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Hlavny robot
Ugel pouZitia: Plnenie misii na hracej ploche
ZloZenie a vyuzite:
1. 1ks EV3 kocka:

o

SldZi na ovlddanie pohybu robota

Napdjanie 6ks batérii 1,5V

Programovanie pomocou LEGO MINDSTORM
o LEGO siciastky
o Pneumatické stciastky

2. 2ks maly motor: Pohyb nadstavcov

3. 2ks vel'’ky motor: Pohyb robota

4. 2ks svetelny senzor: Snimanie farieb

5. 1ks gyro senzor: Zameriavanie robota
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Obr.1 vrchny pohlad Obr.2 Bochy pohl'ad



Nadstavec C. 1

Uéel pougitia:

+ K splneniu MO2 (Zeriav)
Nadstavec obsahuje:

o LEGO siciastky
Hlavny robot vyuZiva:

o Vel'ké motory
Program vyuzZiva:

Bloky
Vlastny blok
Premenne

Obr. 4 Program nadstavec 1



Nadstavec C. 2

Uéel pouzitia:

o K splneniu M2
Nadstavec obsahuje:

« LEGO siciastky
Hlavny robot vyuZiva:

« Velké motory
Program vyuZiva:

« Bloky
 Vlastné bloky
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Obr. 5 nadstavecc” 2



Nadstavec €. 3

Ucel pouzitia:

K splneniu M*

Nadstavec obsahuje:
« LEGO suciastky

Hlavny robot vyuZiva:
« Velké motory

Program vyuzZiva:
« Bloky

 Vlastné bloky
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Obr. 6 nadstavec 3



Nadstavec C. 4
Uéel pougitia:
« K splneniu M*
Nadstavec obsahuje:

« LEGO suciastky

« Prevodovku
Hlavny robot vyuZiva:

o Velké motory
Program vyuzZiva:

« Bloky

« Vlastné bloky
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Obr. 7 nadstavec 4



